
Reglamento Contragolpe10 

 
QUINIELA SABATINA 

Al participar en Quiniela sabatina estas aceptando el presente reglamento. 

En caso de no estar de acuerdo con las siguientes reglas favor de no Participar. 

 

1. Juego no apto para menores de 18 años. 

 

2. Se considera como ganador o ganadores de la quiniela, a aquella(s) persona(s) 

que, al finalizar todos los juegos programados, haya reunido la mayor cantidad 

de aciertos. 

 

 

3. En caso de que resulten más de un ganador con la mayoría de aciertos estos se 

dividirán el premio en partes iguales. 

 

4. Para resultado Final, Solo cuentan los 90 (noventa) minutos de juego más el 

agregado, No cuentan los tiempos extras ni los penales. 

 

 

5. La Quiniela sabatina la componen 11 (once) partidos de los cuales solo se 

consideran validos los primeros 10, el juego #11 solo será válido en caso de que 

uno de los diez partidos se suspenda o cambie de fecha. 

 

6. El juego #11 (once) solo será válido si un partido de los ya programados cambia 

de fecha o se llega a suspender antes del minuto 79 con 59 segundos, en caso 

de que el juego se suspenda a partir del minuto 80 (ochenta) al 90 (noventa) 

más el agregado, se considera como resultado final el resultado que iba hasta 

el momento de la suspensión. 

 

7. En caso de que se reprogramen/cambien de fecha dos o más juegos el 

acumulado en automático queda inhabilitado para dicha jornada y solo se premia 

con lo recaudado para dicho concurso. 

 

8. Se considera lista oficial el PDF enviado al grupo de WhatsApp. En caso de que 

su quiniela no se haya Validado y no aparezca en la lista de participantes, se 

reembolsara el dinero que hayas depositado o se guarda para la siguiente 

quiniela. 

 

9. Podrán ser ganadores únicamente los participantes que aparezcan en el PDF 

enviado al grupo de WhatsApp oficial de Quiniela Sabatina, si por algún motivo 

tu quiniela No aparece y resulta ganador no se te pagara ningún premio. 

 

10. El monto del Acumulado solo será entregado al participante o participantes que 

logren acertar los diez juegos programados. 

 


